
LES CROCS DE FENRIS

  De tous les guerriers figurant dans les annales de l'imperium, rares sont ceux qui se sont autant couverts
de gloire que les Gardes Loups du chapitre des Spaces Wolves. D'une férocité dévastatrice dans l'attaque
et d'une inébranlable résolution dans la défense, ces combattants sauvages ont vaincu bien des ennemis.
Comme les autres chapitres de Space Marines, ils ont déjà eu à affronter les genestealers. L'un de leurs
faits d'armes les plus mémorables contre ces terribles extraterrestres eut probablement lieu quand une
petite force de Gardes Loups fut envoyée à l'encontre du Messager du Malheur, un Space Hulk qui s'était
extirpé du Warp à quelques années-lumière de Fenris, le monde des Space Wolves.

  Le Seigneur Loup Keurl Croc-de-Fer dirigea l'attaque, envoyant ses escouades de Gardes Loups dans les
entrailles du Space Hulk. Au sein du repaire des genestealers, les Space Wolves livrèrent une bataille
acharnée, massacrant les abominations sous les tirs de leurs fulgurants, de leurs lance-flammes et de leurs
canons d'assaut. Aucun réservoir cryogénique n'était à détruire, aucun réacteur ne devait être neutralisé.
La mission était l'extermination des genestealers, et cette perspective fit luire le regard des vétérans
avides de bataille. Une opportunité sans pareil leur était offerte de se distinguer au combat et de gagner
leur place à la droite de Leman Russ, quand viendrait le jugement du Ragnarok.

  Les torpilles d'abordage percèrent les flancs du Messager du Malheur et les Terminators débarquèrent
dans le gigantesque vaisseau, établissant une tête de pont pour leurs attaques. Leur progression se fit
rapidement et des centaines de genestealers succombèrent sous les rafales de canon d'assaut et sous les
coups de poing tronçonneur des Space Wolves. Toutefois, quelques genestealers échappèrent au funeste
sort de leurs semblables en se retranchant dans les plus profond recoins du Space Hulk alors que la
bataille atteignait son paroxysme. Retrouver et anéantir ces dernières poches de résistance serait l'ultime
tâche des Space Wolves.

NOUVEL ARMEMENT

  Canon d'assaut : Un Garde Loup armé d'un canon d'assaut lance 3 dés de tir et 1 dé d'enrayement à
chaque fois qu'il fait feu. Tous les ''Touché'' et ''Touché en tir soutenu'' sont comptés. Si plusieurs
genestealers peuvent être tués par la même rafale, retirez une seconde (et éventuellement une troisième)
figurine parmi celles qui se trouvent dans la ligne de vue du Space Wolf, dans l'arc de tir du canon
d'assaut, et à un maximum de deux cases de la cible initiale. Si le symbole ''Enrayé'' est obtenu, l'arme
devient inutilisable après le tir et 2 PA devront être dépensés par son porteur pour la réparer. Un Garde
Loup armé d'un canon d'assaut peut se mettre en état d'alerte pour 2 PA.

  Poing Tronçonneur : Un Garde Loup avec poing tronçonneur ajoute +1 à son résultat de combat au
corps à corps quand il attaque ou quand il est attaqué de front. Sil est attaqué de côté ou par l'arrière, il ne
peut pas utiliser son poing tronçonneur et ne bénéficie donc pas de ce bonus.



Mission 1

CLOISONNEMENT
  Le problème majeur rencontré par Keurl Croc-de-Fer était l'étendue de la surface que les
genestealers pouvaient occuper. Si leur liberté de mouvement n'était pas réduite, les Gardes
Loups risquaient de passer une éternité à les traquer sans parvenir à les rattraper. Pour y
remédier, le Seigneur Loup ordonna aux escouades Gunnar et Vulpen de couper toute retraite
aux genestealers en scellant les cloisons de certains passages. Une fois pris au piège, les
monstres seraient à la merci des Spaces Wolves.

SCENARIO
La Garde des Loups doit bloquer les zones d'entrée des genestealers en scellant les cloisons.
Les gardes Loups bénéficient à chaque tour de 5 PA au lieu de 4. Les coûts de déplacement et de
tir sont inchangés et les PC sont à utiliser normalement.
La Gardes des Loups étant redoutable, les trois missions qui lui seront confiées seront à sa
hauteur ! Outre un PA supplémentaire, ils recevront donc un armement spécialisé dont les details
vous sont donnés dans l'encadré ci-dessus. De même, l'objectif de cette campagne est très
simple puisqu'il s'agit de tuer un maximum de genestealers en subissant un minimum de pertes.
C'est pourquoi les conditions de victoire de cette campagne sont différentes de celles habituelles.
A la place d'une ''victoire instantanée'', obtenue par exemple en actionnant une console
d'ordinateur, le joueur Space Wolves se verra accorder des points quand il accomplira certain
actes.

Jouez chaque mission deux fois, de façon à ce que les deux joueurs aient chacun à leur tour le
commandement des Spaces Wolves. Prenez note des scores et comparez-les. Le vainqueur sera
celui qui aura cumulé le plus de points au terme de la campagne.

GARDE DES LOUPS
FORCES : 2 escouades de Gardes Loups (Une escouade comprend 1 sergent, 1 Garde Loup
avec lance-flammes, 1 Garde Loup avec Canon d'assaut, et 2 Gardes Loups avec Fulgurants.
Deux Gardes Loup sont armé d'un poing tronçonneur dans chaque escouade). Les deux
escouades sont déployées dans les couloirs en jaune.
BRIEFING : Le joueur Space Wolf gagne un point pour chaque zone d'entrée scellé. Reportez-
vous aux règles normales pour la fermeture des cloisons.

   Les Gardes Loups jouent en premier dans cette mission.   

GENESTEALERS
FORCES : Les joueur genestealer débute la partie avec un Blip dans chaque pièce. A chacun de
ses tours, il recevra ensuite un Blip par zone d'entrée ouverte. Un blip devra être placé à chaque
tour devant chaque zone d'entrée ouverte.
BRIEFING : Tous les Gardes Loups doivent être tués avant de pouvoir sceller les zones d'entrée.



Mission 1

CLOISONNEMENT



Mission 2

CONTRE-ATTAQUE
Lorsque les escouades Gunnar et Vulpen eurent coupées les voies de retraite, les escouades
Grendrel et Loki passèrent à l'action et repoussèrent les monstres. Mais alors survint le désastre.
Les sondages du Space Hulk avaient été incomplets et une importante concentration de
genestealers – probablement dissimulée aux scanners par une fuite de radiations – n'avais pas
été repérée et rôdait à proximité de l'une des salles des moteurs.

Les deux escouades se retrouvèrent confrontées à un grand nombre de genestealers qui revinrent
sur leurs pas pour lancer une contre-attaque, et vague après vague, les abominables créatures se
précipitèrent sur les Gardes Loups condamnés.

Croc-de-Fer dépêcha des escouades en renfort pour anéantir cette menace, mais les escouades
Loki et Grendel auraient à contenir l'ennemi. Si les Gardes Loups parvenaient à résister
vaillamment jusqu'à l'arrivée de leurs frères de bataille, les genestealers seraient bloqués en un
seul et même endroit et tous pourraient être exterminés en une seule fois. Ayant vérifié leurs
armes, les escouades Loki et Grendel gagnèrent leurs positions de combat, déterminées à
emporter avec elles un maximum de monstres.

SCENARIO
Les Space Wolves doivent tenir leur position aussi longtemps que possible afin de permettre à
d'autres escouades de se déployer.

GARDE DES LOUPS
FORCES : 2 escouades de Gardes Loups (Une escouade comprend 1 sergent, 1 Garde Loup
armé d'un lance-flammes, 1 Garde Loup armé d'un canon d'assaut et 2 Gardes Loups armés de
fulgurants. 2 Gardes Loups sont également armés d'un poing tronçonneur dans chaque
escouade). Les escouades peuvent être fractionnées et déployées partout sur la carte. Les
Gardes Loups peuvent commencer la partie en état d'alerte.
BRIEFING : Le joueur Space Wolf gagne des points en fonction du nombre de tours qu'il parvient
à jouer.
Il gagne 1 point si au moins un Garde Loup a survécu à la fin du tour 10, 2 points à la fin du tour
14, et 3 points à la fin du tour 18.

GENESTEALERS
FORCES : Le joueur genestealer reçoit à chaque tour 3 Blips de renforts qui peuvent être placés
devant la zone d'entrée de son choix. Les genestealers ne sont pas forcés de rester en attente,
même si un Garde Loup se trouve à moins de 6 cases de leur zone d'entrée. Un Terminator qui se
tient sur une case adjacente à une zone d'entrée peut être attaqué au corps à corps par les
genestealers qui arrivent par cette zone, sans pouvoir tirer en état d'alerte.
BRIEFING : Les genestealers doivent tuer tous les Gardes Loups, aussi rapidement que possible.

   Les genestealers jouent en premier dans cette mission.   



Mission 2

CONTRE-ATTAQUE



Mission 3

ANNIHILATION !
Vague après vague, les genestealers se déversèrent dans les couloirs, tendant leurs griffes pour
déchiqueter les armures des Gardes Loups. Le rugissement des fulgurants et des canons d'assaut
se transforma en une litanie de mort et les cadavres s'amoncelèrent dans des proportions
astronomiques. Les pertes des Spaces Wolves étaient minimes et leurs rires se répercutaient à
travers leurs systèmes de communication tandis qu'ils abattaient leurs ennemis.

Seul un compartiment du Messager du Malheur restait à purifier. L'assaut des Gardes Loups
contre le Space Hulk avait été implacable et l'élimination des quelques genestealers qui résistaient
fut confiée aux escouades Aenir et Vanir. Impitoyablement les Gardes Loups firent reculer
l'ennemi sous le feu de leurs armes, jusqu'à ce qu'il ne puisse plus s'échapper.

L'annihilation des genestealers était assuré, ce n'était à présent qu'une question d'honneur. Le
sergent Aenir qui commandait la force de frappe entendait bien prendre un minimum d'effectifs,
car tout Garde Loup qui tomberait au combat serait une vie gaspillé.

SCENARIO
Les Gardes Loups doivent exterminer les derniers genestealers en subissant le moins de pertes
possible.

GARDES DES LOUPS
FORCES : 2 escouades de Gardes Loups (Une escouade comprend 1 sergent, 1 Garde Loup
armé d'un lance-flammes, 1 Garde Loup armé d'un canon d'assaut, et 2 Gardes Loups armés de
fulgurants. 2 Gardes Loups sont armés d'un poing tronçonneur dans chaque escouade). Les
escouades sont déployées dans les couloirs marqués en jaune.
BRIEFING : Le joueur Space Wolf gagne des points en fonction des Terminators qui on survécu
après que tous les genestealers aient été tués.
Un point est donné pour chaque Garde Loup survivant.

   La Garde des Loups joue en premier dans cette mission.   

GENESTEALERS
FORCES : Le joueur commence la partie avec tous ses Blips. Un blip tiré aléatoirement doit être
placé au font de chacun des quatre cul-de-sac, et 2 doivent être placé dans chacune des pièces.
Ceux restant peuvent être disposés n'importe où sur le plateau, mais ils ne doivent pas se trouver
à moins de 10 cases d'un Garde Loup. Les Blips sont à placer après que les Gardes Loups se
soient déployés.
BRIEFING : Les genestealers doivent tuer un maximum de Gardes Loups avant d'être annihilés.



Mission 3

ANNIHILATION !
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